■m 



NINTENDO ■ SUPER NES ■ GAME BOY, 



NES ■ SUPER FAMICOM ■ ARCADES 




J Magic Sword: 
nos levamos 
voce ate a 50- 
(e ultima) fase! 

□ STREET 
FIGHTER II 

NOVOS MACETES 
PARA ESTRAQALHAI 
COMPUTADOR ! 

k i , k^iAjL _ Prince of Persia: 

passwords para 
todas as fases !! 



«*■»» 



ttase 







NES TOTAL: ^*^ 

BLUES 

DETONADO! 



BROTHERS. 






Se voce nao usar 

essa caixa preta no seu 
- videogame, vai 

ser urn desastre! 




game fica mudo ou com som de gralh} A imgm 
embaralha ou congeh m tela? canucho mo entra 
ouddpaum ultima jase? 

Mem semprt o dejeito e do seu game ou do csnucha 
ks vew, o pwbkma pode ester m cmxa-preta da 
tornado, —.fonte de alimentagdo — que, se estiver com 
(kjetto ou for imdeauada, so prejudice o seu \ideo game. 

hm mo esquemar a cateffi com esse tip de 
pmbkma e com muitos outros Ugados a rede eleirica, 
cormega nossos pmdutos e nosso semp de atendimemo ao 
consumidoi So assim voce w conseguir evitar acidentes. 




Master Systemll 

I 




D1STR1BUIDORES (ATACADO) 

CATV - (OU) 229-5877 

JOTAO - (Oil) 223-9083 

D1MEC0 - (Oil) 259-6750 

TZACESSORIOS - (Oil) 578-7277 



TftANCHAM 

CVS 

ELETRO RADIO GLOBO 

NEW WAYS 

BELLA CENTER 

SQMMARAVILHA 

WORLD INFDRMATIO 

BRINQUEDOS LAURA 

AMAROSOM 

TECH VtPEO 

MASTER VIDEO 

NBWOTICA 

GAME MANIA 

GAME k CIA 

GAM ELAND 



Cap* 111 



Oil) 322-571 ! 

031) 227-7M? 

Oil) 220-289; 

oil) mmu 

Oil 2874450 

Oil) 22Q-3«60 

Oil) 222-533? 

Oil) 531 72*3 

Oil 2S8-I900 

Oil) Ui.7*iii 

Oil 271-HOM 

Oil 2WJ7J8 

ill 298-3105 

II 2*3-5513 

lit M4-87<tf 



£5 



ROZEM 

REFLEX 

SUPERGAMES 

Mlf.MDO DO VIDEO GAW£ 

AUDIO 

FOlOFTlCA 

OutmtFltfw 

SHOPAUDIO 4> VIDEO 

MJCRQ5H0KNG 

TOP CENTER 

FLfcNISOM 

JUAOSQM 

1R150M 

TELREX 

BOMSOM 



mil) 2275723 

(0111 muast 

Will K&4U1 

,011, -XS4!«J 

(Dili »3SHie 



HMl 



-- 

-S Ueitn&j federal 



--jo. i Sui 



Dynalf Etetronica Ind. e Com. Ltda. 

Forties de alimentacao 

Sao Paulo ■ SP - TeL (01!) 87M173 - Fax: {Ofy 876-9708 

Vendas no atacado e $ervi$o de atendimento ao consumidor 



5£> 

QUUJMDE FAZ DIFERENfA! 



EtfTRONICA LTD*- 





Tod as a 
passwords de 
mais este 
langamento 
para SNES! 



SHES 



PRINCE OF PERSIA 

SUPER BATTLE TANK 

SUPER ALESTE 

BATTLE BLAZE 

SUPER DUNK SHOT 

STREET FIGHTER II (A LUTA CONTINUA) 

MAGIC SWORD 

POWER DICAS 

TURTLES IV 



POWER DICAS 
HOOK 
ROBIN HOOD 

CAPITAO AMERICA 
BLUES BROTHERS 



m 



LANQAMENTOS 
POWER DICAS 



8 

12 
13 
16 
17 
18 
28 
26 
42 



28 
32 
34 

35 
37 




44 
30 



ARCAPlE 



MMMMMgta 



FATAL FURY 



40 



EMAIS 



CARTA DO EDITOR 

CARTAS 

APROXIMAONDA 

TELAMANIA 
OS 10 MAIS 



4 

6 

31 

45 

46 



Fatal Fury 




Tudoque 
voce 
precisa 
saber 
para 

economizarfichas 
no melhor arcade 
de porrada desde 
Street Fighter. 



Blues 
Brothers 



Detonamos 
a versa o 
NESde 
Irmaos 
Caras de 
Pau do comego ao 
fiml! Vejacamo. 




Comecou no dia de lancamento 
da GAMEPOWER nM.Q 
telefcme locou logo de manha e 
nao parou ma is. Eram loitores 

3ue ligavam dos pontes mais 
iferentes do pais para dar os 
pa ran ens. Ja no dia seguinte 
comecaram a coegar as cartas. 
Poucas, de inicio, depois mais, 
e logo virou uma loucura. Eram 
caixas e mais caixas de cartas, 
agradecendo a revista, danrio 
sugestSes, dicas, ate. Ou seja, 



a GAMEPOWER ja e urn grande 
sucesso, graces a voces. E nao 
vamos decepciona-los. A nossa 




"Dica de Nintendo 
se encontra na 
GAMEPOWER" 




equipe de crfticos trafaalhou 
ainda mais para garantir urn 
segundo numero melhor que o 
primeiro. Mostramos como 
terminar Slues Bros, Magic 
Sword a Prince of Persia, 
damos macetes do arcade Fatal 
Fury, cobrimos langamentos 
quenti'ssimos, como Turtles IV e 
Hook, alem de fornecer 
Powerdicas - as que realmente 
contam - de mais de 30 jogos 
d iferentes. Ale o mes que vem. 



O QUE NOSSOS CRITICOS FIZERAM ESTE MES 







Lord Matias 

Lord, como voces 
sab em, e meiofanatico. 
Quando vicia num jogo, 
nao larga mais. Este mes 
foi Blues Bros - por causa 
dosom, e claro. Naosaiu 
dasala de jogos 
ertquanlo nao 
lerminasse. Levou 74 
horas. Embora curtinho, o 
jogo e diticil. Lord 
promete umas novidades 



mis que vem. 



Marjorie Bros 

Desde o lancamento da 
GAMEPOWER, a 
IVIarj oretes virou 
estrela. E so enlrar num 
fliperquetodo mundo 
pede autograft, quer 
jogarcomela, leva-la 
para janlar... aquelas 
coisas. Ela aproveitou 
nova fase da vida para 
mudaro visual, comos 
pode ver nas criticas. 
Delonau Hook e Battle 
Tank este mes. 




Marcelo Kamikaze 

Kamikaze ficou boa 
parte do mes na 
alfandega do aeropprro 
de Cumoica em Sao 
Paulo, esperandoa 
chegada de Turtles IV. 
Quando o cartucho 
finalmente chegou, fez o 
maior escandalo na 
red3cao:"paremas 
maquinas, mudem a 
capa, chegou Turtles ee 
muilo quente", ficava 
gritando. Tinha razao. E 
quente mesmo. 

"Baby" Betinho 

nosso "Baby" passou 
este mes fazendo a 
mes ma coisa que ele 
fez no mes anterior. Do 
seja, jogou Street 
Figbteill. Eleja 
terminou o jooe cm 
todos os lutadorcs e 
todos os awe*. So 
faftouaeafearietes 
para frente. Qoea bcra 
con tssa sao voces. As 
oe. Steel ostao 




ATE QUE EN RH 

Lembraram da gente. Uma revista 
especializada em Nintendo parece um 
son ho. A revista numero 1 e" tudo que 
eu esperava e muito mais. Eu desejo 
muita sorte a voces. Gostei muito dos 
criticos. Eles realmente entendem do 
assunto. Por que voces nao criam uma 
se$ao de cartas? 



RagerioCaslilho 

Rua Jose Canute Barbosa, 238 

1778Q, Lucelia, SP 

Ed.. Os criticos agradecem. 
Principafmente a Marjoretes, que 
adora um eiogio. Todos queriam 
levar a sua carta para casa e dois 
pediram aumento logo em seguida. 
A segao de cartas e$& criada, como 
voce pode ver. 



♦¥'♦ 



QUEIXDCAIOO 



HOC 



faiem sobre o logo "Battletoads" 
Estamos louquinhos para conhecer 
este jogao 

Equipe Batata Games 

Rua Vasco Cindquini, 70, apto. 1C73 - 

02022, Sao Paulo, SP. 

Ed:. Obrigadopelos elogios. Quantoao 
fotograio, o delfrio 6 o estado normal 
dele. Dizem quepassou muito tempo 
no quarto escuro, revefando filmes de 
cenas do guerra... As sugestoes sao 
boas e serao aproveitadas na medida 
do possivel. Nao GonseguimoS cotocar 
as maos em Battletoads ainda 
(suponlro que fata da versao para 
SNES). Masassim que conseguirmos, 
estara na revista. Baby B$tinnoj& esti 
dando pfantac no aeropofto (Pern, num 
ftiperama la'pvrto). 






Arrasar e pouco pelo que a revista 
mqstrou, A capa, com o rosto do 
Blanks, veio animal. Quando 
comecamos a ler a revista, ficamos de 
boca aberta e queixo caido, Nao e 
brincadeira, nao, Ofotdgrafo devia 
estar defirando: as fotos sai ram 
perteitas! Gostamostambem daquelas 
fotos GRANGES e da tdela de reiacionaf 
o fundo da pSgina com o jogo 
apresentado,simplesmentedemaisi. 
Bom, agora vamos deixar de elogiar 
para daralgtimas sugestoes que 
melhorariam ainda mais a revista: 

1 ) deem uma capriphada no sumdrio, 
que est6 muito simples;: 

2) acabem com osespagosem branco, 
colocando mais jogos de todos os 
sistemas; 3)aumentem o numero de 
pagtnas; 4) abram uma segao de 
"Desafios" e Clubes; 

5) na proxirna edicaocoloquem fotos e 



0&+ 

PILOTO 

Eu me amarro em games e achet a 
primeira edi^ao de Game Power o 
maximo. Folhas luxuosas, capa bonita, 
etc... Gostaria de saber se voces nao 
queriam outro piloto para os games: 
SNES, NES ou Game Boy. Se estiverei 
interessados, favor entrar em contato 
Sei que a sede da Game Power 6 em 
Sao Paulo, mas eu poderia pftotaros 
jogos na distribuidora de voces aqui no 
Rio de Janeiro. 



Gabriel Santana Noguerra 
Rua GaviSo Peixoto, 332 « 1601 
24230-103, Nltsrfil-RJ 

£ tt. A equipe da GP agradece os 
elogios. infelizmente, no momento na~o 
estamos precisando de prlotos, '$ 
tamos tr£s aqui que mo largam da tela 
nem pra se alimentar! Istd sem faiar 
dos criticos, que estao sempre 
jogando. Se voce quiser, pode nos 
enviar dicas, dtividas, cartas a~ redacao 



da GaiwPow. Estaremos sempre 
abertos as mannas dos teitores. Em 
breve vamos criar um segao com as 
dicas de vocis. 

♦ ♦♦ 



PERFEICA0 

A revista GamePower e a melhor 
revista do pais, mas pode melhorar 
acrescentando algumas coisas como: 
Secao de cartas, dicas dos lejtorei 
classiftcarJos. Tendo os mesrftos, a 
revista passaria a ser perfeita. 

Cassio Pitanga 
A/C Banco do Brasil 
89500-000, Cacatlor- SC 



Ed. C3SSiQ,alcaricar3perfeie$o nape 
uma tarefa muito ficili Mas estamos 
tentando. E muito importante cdtitar 
com as opinioes dos ieitores para 
melhorar cada vezmais a quaiidade da 
revista. Anotamos as suas sugestdes e 
esperamos que nos envie sempre mais. 
Macatamos a sua primeira sugestao. 





♦ ♦♦ 



ERRAREUMANOIM 



P8! Quasetive um treco. Imaginem 
voc§s que ontem meu diafoi monotono 
ate demais, a nao ser por um grande 
achado. Em uma das minnas raras 
visitasao jornaleiro, dou de cara com 
uma P* novldade. No meio de X 
revistas encontro perdidas as segui rites 
palavras: Nintendo, Super Nes, Game 
Boy, etc... Puxo a revista e olho com 
mais ateflgSo, por pouco nao tive um 
ataque cardfaco. Game Power, a 
primeira revista total e exclusivamente 
Nintendo. Parecia um sortho em 
minhas maos. 
Com uma linguagem jovem e atual, ela 




DPV 

DUAL POWER VIDEO LOCADORA 



MEGA, MASTER 
NINTENDO 

It ■--.. 




NEO GEO DESCONTO DE 20% NAS 

LOCATES E VENDAS 
NES (021J 719-2430 

jSi 







me impressionou, a comegar pela capa. 
Flying Warriors e Contra III nao me 
causaram irnpacto, mas Sr-eet Fighter II 
(materia e poster), nao e todo santo 
que aguental Infelizmente encontrei 
alguns erros de revisao, mas errar e 
umano. Por exemplo: na pagina 40, 
tern escrito (...correro risco rJe perder 
a sua galinha dos ovos'de "ouio" dos 
Arcades). Nao seria galinhados.ovos 
deouro? jt / 

Andre Vennicius Pessoa Guedes 
Rua Palmares. 78-ap 401 
57055 - Maceia - AL. 

Ett. pessoal da Game Power esta 
comovrdo com os elogios envfados a 
redagao. Como vocebemnotou. rtouve 
na primeiraedigao algumas pequenas 
falhas. Serias prwidGncias }a fomm 
tomadas parapunir osre$pOn$av&i$ : , 
como cortar o GafezihiiD dosredatores 
por uma seniana! 

♦ ♦♦ 

N OTA 10 

Finalmente surgiu a revisia que eu 
tanto esperava. Agora posso comprar 
sem medo, pois sei que o assunto 6 so 
Nintendo. A qualidade do papel e 
excel ente, o assunto i com pleto, a 
ilustracao esta perteita. A minha nota 
dez, valeu esperar. £ passive! fazer 
assirtatura desta revista? 
OBS: Voces nao cpjocaram as fichaa 
tecnicas dos jogos Contra III e Flying 
Warriors, " 



JairAlvesde Almeida 

AL Olga, 315 

01155- Sao Paulo -SP 



Ftf: Qhrigado pelo$#fogios e pela nota! 
UAU! Quanto as fiehas tecnicas. a 
gente so esta colocando-as nos jogos 
de langamentos. Senao, cansa. Seria 
muita ficha tecnica demais, nao acha? 
Se voce estiver interessado em ser urn 
dos muitos-assinantes daGP, escreva 
para: GAMEPOWER 
Al. Ministro Rocrta Azevedo, 346 
CEP- 01410 - Gerqueira Ctear- Sao 
Paulo - SP, ou ligue para a noma 
Central de Atendimento no tetefone: 
(011)881-8266 



NINTEND0MANIAC0 

E ai galera da Game Power (GP)! ! Tudo 
legal? Achei a revista otima, tudo que 
Os nintendomaniacos precisavam. Ta 
no estilo da Electronic Gaming, nao e? 
E falando am Electronic Gaming, onde 
voc§s descolam esta revista? 
A unica reclamacao que tenho sao os 
comandos, ou seja, as siglas, mas de 
resto esta maravilhosa esta revista, 
continuem assim!! 
OBS: Uma correcao, Bison e ultimo 
chefe e Vega e antepenultimo. 



Cristianc Dias 

Rua Monlegolfier Barbieri, 197 

02804- Sao Paula - SP 

Ed. Modestia a parte, nos sotnos em 
certas coisas. betn mefhores que a 
Electronic Gaming Monthly: 1) Para l&r 
nossa revista nao e precise gastar sua 
grana fazendaum curso de ingles; 2) 
N6s fornecemos tudo oque ha de mats 
atual no mundo do video. game, por urn 
■prego de banan; 3) Voce nao vai 
'precisar gastar seu tempo, 
procurando nossa revista em bancas 
especializadas. A GAMEPOWER esta a 
venda em mais de 16 mil bancas de 
jornal no Brasil inteiro e pode ser 
adquirido atraves de assinatura. 
Quanto a sua observagao sobre Street 
Fighter II, queremos deixar, ctaro que a 
versao para SNES (Super tamicom) 
apresenta esta ordem dechefss, sendo 
'ferente da do Arcade. 




♦ ♦♦ 



PRESENTE 



Qi gente, vou ser bem oojetivo, Eu 

queria que voces realizassem urn 

soreho meu. Eu queria ganhar urn 

Super Nintendo e meus pais nao t@m 

dinheiro para me dar um. 

Voces, como sem pre, vao dizer^e 

nos dermos um para voc§, vamos ser 

desonestos com outros leitores". Mas 

eu juro pela minha alma que nao conto 

para ninguem. Voces sao minha ultima 

esperanga. 

Se voces nao me proportions rem este 

sonho eu estou pensando ern fazer 

uma basteira. Voces sabem que eu 

querodizercomisto. 



Eduardo Caiman 

Rua Araujo Viana 1574/201 

97016 Santa Maria, RS 

Ed, (de editor, nao de Eduardo): Nao 

faca hesteira, qualquer que seja (nao 
sei nao que voce quer dizer com 
isto). Quem sabe voce nao ganhou a 
promogao? Darapara saber ja no 
prdximo numero da GP. A GP nao 
pode dar um SNES para voceporque a 
gente sd tern um na redagao. Sem 
Super MPS, como e que vamos editara 
revista ? (Os pernios da promogao sao 
fomecidos por locadoras). 






♦ ♦♦ 

BB, MB, NIK, LM 

Gostei muito do primeiro exemplar da 
revista GAMEPOWER. Tanto as fotos 
comoasdicassao espectaculares. 
Espero que continuem assim nos 
proxirrtosexemplares. 
Gostaria de saber que signifies- as 
siglas BB, MB, MK, LM, que voces 
apresentam nas partes de avaliagao :; ' 
cios jogos. 

Oanilo Lourencini 
RuaGanfaloZarco, 157 
09061 Santo Andre - SP 

Ed. Olha, nao so vamos contrnuar 
assim, como vamos melhorar muito 
ainda. As "siglas" BB, MB, MKe LM 
sao os iniciais dos nossos quatro 
criticos: Baby Betirrho, Marjorie Bros, 
Marcelo Kamikaze e Lord Matias. As 
notas da avaiiagao sao dates pela 
pessoa, que fez a crttica dp logo em 




J 




Mande a sua 
carta para: 

GAMEPOWER 

Al. Ministro Rocha 

Azevedo, 346 

9 ? andar 

CEP 01410-901 

Sao Paufo, SP 
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MESA DRIVE 
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I* 92 30,0.0 

a»"»U> 15,00 

ZtL-fORWA&MtS £5,00 

*?-^OFtLLJS(ON,. 1B,S0 

i**u 23,50 

KXTHPilFUTUBQlll .25,50 

3ES£= r - STfflKE 41 ,00 

Ze*%WSi 

XXTRAC* 

3sauteouke — 
■■•sons .. ... 

F »*AC<. 

;, . BitC 

t~ EVANS. 

-l* _ i.xA. , 

FOHTMG VAS"ER 

N AXE II- 

V3VA 
JLKW- 
■ -±_- 



GAMES EM PROMOQAO 




ai,oo 

20,80 

is,ao 

«0 CHAMAIEON 41,09 

.i.C«< CELTICS 19,50 

MOD* WALKER 13,00 

•H.OCICEY 24.TO 

W =i- T EH 18,2 

OUKXSHOT 1B.S0 

30.00 

=OC^SH 23,40 

-tHJNDERII 20,00 

*_HA=JC 15,90 

9-KC<W DANCER 15.50 

SMC .1B50 

STEET OF RAGE 19.S0 

f-=*E£T SMAHT.. 10, SO 

1 VOSACOGP..,., 19,30 

SSMftKW 15,80 

"5>MS EARL. 30,08 

-JBO OUT RUN 28,00 

"-E "e^WINATDR . ... -45,00 

■*w5cbuoe cures a,* 

■ — •TEX, „ 14,00 

■ORLOCUPK .22,03 





SUPER NESS 

ADDAMS FAMILY. 

ADVENTURE ISLAM). 

BILL LAAMERS (COM* 6ASKETBAUJ. 

CASTLEVANIA W. 

EAHT DEFENSE FORCE.... 

ESOUECEIUM 06 HIM (HOME ALONE), 
FINAL FANTASY 

final nawr.,..,.,, 

F-ZERO. 

GRADIU3 III 

JOE* MAC. 

LEGEND OF MYSTICAL NINJA 

LEMMINGS 

PtLOTWIMQS, 

PIT FIGHTER 

POPULOUS..... 

RWALTURF.... 

HP M RACING 

SMASH TV. 

SOCCER. 

S. OHOULSH aHOSTS 

3, WRESTLE MANIA..., 

ULTRAMAM 

U. N. SQUADRON 

XARBON 

STREET FIGHTER II 



TUTTI GAMES 

S0UCITE TABELA 
FONE/FAX:(011)22a7840 
220.7121 



MtWTENOO US 

ADVENTURES IN THE MAGIC NQOOW. 23,00 

ASTYANAJt ...31,00 

BARM - -.29,00 

BATLETOADS..... BOOT 

BATMAN II 2«,0O 

BUCKOHARE ...23,40 

CAPFTAO AMERICA 24,00 

DOUBLE DRAGON I II is. 18 JM 

FUSTONES. 24,00 

F -1 MEROU , 20,00 

QIJOE ...18,30 

TERMINATOR 2 ...27,00 

M€QA MAN 111 18,80 

MESA MAN IV 28,00 

NINJA GAJDEN III 1»,S0 

PETEH PAN (HOOK) - 23,40 

ROBIN HOOD ...22,10 

SIMPSONS. ..1B£0 

SIMPSONS ll.._ 28,00 

STARS WARS. 28,00 

TAHTARUGASH 18^0 

THRTAfiUOASIII ,., ,. .,.,..2803 

TINNY TOON ...28,00 

TOM! JERRY 23.00 

VOLVERINE 240C 



AL. BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 5 s AND. - CONJ. 52 - CAMPOS ELISEOS - CEP 01202 - SAO PAULO - SP 



ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS 




ESPORTE 

NAOEDfaGA. i 

PRATIQUE! 



MACMCOLO* 



mmt 



-' 



<$s& 



DESrAQUE 
SEt/s 

p RODuros 

BSUA 
MAGEMl 



ESCREVA PARA MACK COLOR 

E SOLICITE UM ADESIVO 

DA CAMPANHA 

"ESPORTE NAOE DjIpGA, PRATIQUE! 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 




MACK COLOR® EtiqtietaS AdeSivaS Ltda. RuiFrincii«oMirtngo,m-TATUAPE-S.PAULO-CEP03313 

FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 
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U N C A M E N T 



I 



enredo e bastante familiar 
Grao-Vizir Jaffa rimpos 
sen desejo sordido sabre o 
' Sultao: tomar sen palacio e 
de quebra. obrigar sua fiiha a se 
casar com ele. Apobrezirtha 
recebeu um ultimato radical do 
tipo, ou casa, ou morre. Jaffar 
irritou-s-e porque a princesinha e 
pirada em voce 1 . Sem pestanejar, 
ele meteu-o num calabouco. A 
coisa ficDU preta e os progimsticos 
nao estao nada bo ns pro sen lado. 
Voce tern um tempo determinada 
(2 horas}para se virare fazerseu 
caminho atraues de 20 estaglos 




f -%r ~%r nil .* . 



extenuantes. objetivo e saJuar a 

priflcesa. loqico. 

Sultao nao estava brincandc 

quandomandouconstmiro 

calabouco, nao ha chances. 



lugar e um tumulo, liieralmenie. 
Negro e mofado. Cada um dos 28 
estaglos que voce lem que 
«*ercorrer denlro do velho palacio 
esfa cheio de armadilhas mortais: 
chao de lajotas faisas. passagens 
secretas. parades que se mouem. 
alcapoes. Com o se nao bastasse. 
ho mens de turbante com espadas 
afiadas estao porioda a parte 
super a fins de reialhar voce. 
Tudo foi pianejado para atrapalha- 
io. As armadilhas estao 
estrategicamenie espalhadas para 
retarda-lo ao maxima, o chao de 
lajotas faisas. asparedes 



V y' >* 9u +,: WF./ \ 





moved igas, as passagens 
secretas, os algapoes doteto, s5o 
obstaculos reais e paupaveis ao 
seu pragresso. castelo tern urn 
sem niimero de aridares e infinites 
ndspara complicarsua vida. 
Parece que voce nunca conseguira 
salvar sua video namorada Um 
reldgio vaj^avisando qual o tempo 
remanescente. E preciso saber 
muito hem onde pisar. Uma pisada 
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na lajota errada laz perder 
tempo, provoca quetfas e ainda 
techa passagens secretas. Pelo 
caminho via aparecendo 
poc;oes. Umasdao energia e 
outras, tiram-na. Algumas 
pogoes possibilitam pular fases 
e existe uma - diabetica - que 
deixa a tela de cabega pra 
baixo. Bom, o jogo tor grande 
sucesso de PC e sai agora pela 
Masnia, numa versao ^^^ 
mehoradaparaSNES. (► 
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Junto com Street Fighter lie 
Turtles IV, Prince of Persia foi urn 
das jogos mats esperados para 
SNES ate agora. Ja conhecido na 
versao para PC, osfasde 
Nintendo estavam anciosos para 
comjiarar o resiiltado em console 
com o que tinham visto nos 
"personal computers" da vida. 
AMansia tomou ocuidado 
de acrescentar fasas, tornantlo 
o jogo ainda mais dificil do que 
era, alem de aprimorar cores e 
o aspecto grafico em geral. Prince 
of Persia prova que as dezenas de 
jogos de computador que virao 
para SNES poderao ser ale 
melhores que as versoes 
originais. E uina boa nottcia. 
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POQ0ES 


TEMPO 1 
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116:00 
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POWERDICAS 



1 Nosdueloscom espada, 
dirjite simultaneamente os 
botoes Ae B. Desta forma, 
quando o inimigo atacar ao 
rnesmo tempo voce nao 
perdera energia. 

2 Evite os confrontos com 
sua propria sombra. 

Se voceatingi-la, perdera 
energia. Guarde sua espada 
e junte-se a sombra para 
ganhar umapogao. 

3 SevDcequiser trocar 5 
minutos do seu tempo por 
todas as pogoes, digite 

uuuuuuw. 
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F I C H A TEC NIC A 

Nome: Prince of Persia 

Console: SNES 

Modalidade: t§l$W 

N- de jogadores: 1 

N a defases; 20 

Fabricate: Masnia 

Capacidade: 8 Mega 



A V A L I A C A 



Grafico: 
Som: 

Diversao; 
Desafio: 



MK 

g 

8 
9 
9 



Quando soube que a Masnia ia langar Prince of 
Persia para SNES, pensei ca com meus botoes: sera 
que vai fazer sucesso? Afina!, e (era) um tipico jogo 
de PC. A acao se desenvolve lentamente, e cerebral, 
ate meio Zen, e os movimentos do jogo sao mais 
apropriados para o teclado do que para o joystick. 
Retiro tudo. A versao para SNES dificilmertte poderia ser melhor. Os 
graficos sao lindos. desafio, agora com 2Q/fases, e anirnalesco. Se 
voce tern atguma paciencia vai curtir mesmo. E de fundi r a cabeca. 

Marcelo Kamikaze 




Calma, jufzo 
e paz de 

espirito sao 
fundamentals 
nesta corrida 
contra 
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Voce e um piloto de 
tanque em meio a 
terrivel guerradoGolfo 
Persico. Logo no 
acampamentQ, recebera" a missao 
de combater em pleno deserto do 
Kuwait as tropasde Sadam 
Hussein. Voc§ lutara com um 
tanque equipado de metralhadora 
7 mm, canhao de 20 mm, mira- 
laser e bombas de fumaca, contra 
virios tanques iraquianos. Ao 
compleiar a prim&fra missao, o 
seu querido coronel enviara voce 
ao Iraqfue para destruir Scuds. Sao 
ao todo oito missoes, com uma 
dificuldade sempracrescente. 
Voce tera que destruir refinarias de 
petnSleo e helicoptero's poderosos. 
Para piorar. o deserto esta 
"crowdiado" de mtnas expiosivas. 
Bobeou, dangou. Mesmo. Guie-se 
pelo mapa para nao esbarrar em 
mirtas e saiba sempre usar a arma 
adequada para cada inimigo, 
Quem nunca guiou um tanque de 
verdade tera a chance de ver como 
e dificil opera-lo. 



F 1 6 tt A T E C N I C A 



Super Battletank 

Console: SNES 

Modalidade: Cgmbate 

N- de jogadores: 1 

N a de fases: 8 

Fabricante: Absolute 

Capacidade: 8 Mega 



A V A L I A p A 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 
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N THE GULF |# 

battletanKI 
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Detone tudo que 
aparecer na sua frente! 
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ente, eu amo jogos de guerra. Mas confesso que 
achei Battle Tank um pouco demode: eu esperava 
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boa, e algumas telas sao fantasticas. Mas eu 
preferiria um super pink tank, com armas mais 
pesadas e mais velocidade. Ai eu queria ver a cara 
daqueles fanaticos. Uau! la ser divino! que garante mesmo a 
diversao e o alto nivel de destruicao. Detonar refinarias, scuds e 
helic6pteros, naquele calorao do Golfo. Ufa! Vou tirar umas ferias... 

Marjorie Bros 
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Super Aleste e u ma avangada 
nave rniilitar desenvolvida 
para combater uma armada 
alienigena. Sao, ao todo, oito 
fases de agao. No caminho, voce 
encontrara poderes que mudarao o 
armarnento da sua nave. Sao oito 
power ups que podem ser usados 
seis ve2es cada urn. Os cenarios de 
cada fase sao bem complexos, com 
estranhos efeitos que detonam tudo 
aoredor, Ao mudardefase, a 
dificuldade do jogo e o numero de 
power ups aumentam, junto com a 
loucdfa dos graficos. Tente sempre 
colhertbdos os itens colocados ao 
longo do caminho. Assim, tera 
mais armamentos. Trata-se, entim, 
de urn jogo de tiro bem veloz. 
Lembra um Xevious (melhorado). 
Urn prato cheio para quern gosta de 
muitotiro e muitaagao. 





Um jogo de tiro com 
efeitos muito loucos! 



^^ 



A vinganca e doce. lodo mundo que criticava os 
| jogos de tiro para consoles de 16 bits da Nintendo 
esta recuando. Super Aleste e um dos motives. 
. logo nao apresenta nsnfmma falha giatica (como 
bs que apiece m pela lintetade), slow dawn ou 
tafia de volocidade de game play. Os jogos de tiro 
tendem a ser potKQ ortninats. Super Aleste m dite renew gragas aos 
gsaftcos de tiiiido movtmentados e ao uso do eteito zoom. Outro 
ponto qtie merece destaque e a som. capaz de Gtar inveja ate cm 
quern possui um Weo Geo. Vale 8 pena contenr. 

Mareelo Kamikaze 
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Nome: 
Console: 
Mod alidade: 
N £ de jogadores: 

N e de fases: 

Fabricante: 

Capaerdade: 



Super Aleste 

SNES 

Tim 

1 

8 

Toho of Japan 

8 Mega 
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SuPERPROyVlO^A 

c o n c u r s o 
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E MAIS: 



cartuchos de 8 e 16 bits, 
bones e camisetas 

consoles consoles de ^m^m exdusivo - 

SU PER NFS! N NllMnO R RIIP;* ™m« v^a «,„£* ^..r 



NINlrNOO 8 BITS! como voc^ nunca viu! 



PROCURA-SE: A FRASE DE OURO 

Nintendomaniacos de todo o Brasil, maos a obra! 

A sua nova revista exclusiva, GAMEPOWER, alem de informar sobre 

todos os iancamentos e dar as dicas rnais quentes de todos os jogos, 

esta chegando as suas maos com uma promocao fantastica: 

a procura da frase de ouro. 

COMO PARTICIPAR? 

E supeisimples. Pense numa frase que defina, de maneira bem 
^ , criativa, a sua nova revista de games. Vale de tudo, desde que a ideia 
1$P.2$&- .^J 3 correta e convincente. Procure resumi-la numa frase clara, direta, 

fc ^A»*** & *!ktf> n ^° muit0 com P ricla ( no maxirao, entre 15 e 20 palavras). 

a < e^^o c *Vfe I Depois, escreva a sua frase no cupom ao lado, em letras de forma. 
^o* 00 **^** *o sV ^" I G° m pl ete ° cu P oni > direitinho, com seus dados pessoais, Envie-o, 
I ^ ^ &e ** < entao, para a revista GAMEPOWER. 

* ••*E QUAIS SAO OS PREMIOS? *** 

A promocao vai premiar as 100 melhorcs frases — aquelas rnais 

criativas e que defmam da maneira mais adequada o que e, ou o que 

representa para os craques Nintendo a revista GAMEPOWER. 

Veja na pagina ao lado que premios espetaculares! 



o gamepoweR 



D E 



A R R A S A R ! 



AfV 




1 ? lugar; urn SuperNES + 1 cartucho 16 bits 

.2? lugai; um SuperNES + 1 bone GamePoweT 

,3? lugar: um SuperNES + 1 camiseta. GamePower 

4? lugar: um Nintendo 8 bits + 1 cartucho 8 bits 

5? lugar: um Nintendo 8 bits 

,6? ao 20? lugar; um cartucho (8 cm 16 bits) 

1? ao 50? lugar: um bone GamePower, em design 

exclusivo e producao limitada 




51? ao 100? lugar: uma eanriseta GamePower, tambem 
exclusiva e em producao limitada 



REGULA/VtENTO 



1? A SuperpramociLo GamePower e aberta 
-i quafcjuer pessoa no territorio nacirmal T 
com e.vMfao dos funcionarios das empresas 
partir.ipantes de sua rea.liz3.9ao e de seus 
■.1 fenwsi 

2° Far a participar basta cnar uma frase 
sobre a rev is t a, GamePower e envia-la nu 
tupom abaiito, devidarntrntt 1 preenchidu (vak 
uma ropia xerox, se voce nao quer danificar 
a revista). Escreva em letra de rorma e com 
todos os dados solicicad-os, 

S? As rndhores frasea s.crau escalhidas no 



final de agOStO por uma cumissao 5-oberarta, 
inrtirada pelos editorus da revista 
GamePower c divulgate na edicito n? 3, 
que chegara as bancas em aetembrn, 
i" Sti poderao participar da pmrao^ao os 
cuptins postados ate W de agosto de 1992, 
valerltto fOmo comprovante dessa data o 
carimbn do correio. 

5? Os eupons devevii ser coloeados em um 
envelope e remetidns para: 
Nova Cultural Editorial Ltda. 
Superpi-omcitao GAMEPOWER 




APOIO: 

FRANCHISING 




v.r 



DO BRASH 



O E O 



Caixa Postal 9442 ■ CEP 0H10-901 

SSo Paulo, SP - Brasil 

69 A entrega dos premios sera feita a partir 

da cirailacao da edicao n? 3 de 
GamePower, na. sede da Nova Cultural 
Editorial Ltda (para cortcorrcntcs da cidade 
de Sao Paulo) ou, no resto do- pafs, na rede 
dp distribuidores DINAP (ins enderefos em 
eada rcgiao pod em ser informad^s nas 
banc as proximal de sua casa). 
79 Serao distribuidos, no tola), 100 prfmios., 
na ordem especifirada no lexto da promneio. 
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Nome: 



Endereco: 



Cidade: 
Idade: . 



anos. Console em que joga: 



Minha frase: 



CEP: 



Estado: 



(maximo: 20 palavras) 
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mas sao es- 
padas, facas, atiradeiras, e 
fazem um belo estrago. Sao 
varios pipes e o lance e 
desafiaralguem, de preferen- 
ce se tiver um ajusre qual- 
quer pendente com a figura. 
Jogar contra o computed or 
nao tern a menor graga. E 
facil demais, acaba enchen- 
do, Nao aconselho Battle 
Blaze para quem tern corn- 
portamento agressivo. 

Baby Betinho 



„ L 



Contra as forces do 

demonio: facas, atiradeiras 

e espadas! 

. ^xt* "IIHT^ 4+fr 4x^ ^1^ ^Sh. 



Procura-se um valente e bom 
gladiador para Sib&rtar o 
nosso reinp de uma 
maldi^ao. Estefoi oanuncio 
erwiado para guerreiros de vdrios 
reinos dsferentes em tempos remo- 
tos. A tarefa? Libertar os espiritos 
de ctnco outros guerreiros, .pqssui- 
dos pelo demonio. TarBfa nada faciL 
uma vez (%w os guerreiros t§m a 
forca do diabo. Kerrel, o nosso 
herrjj, resolveu aceitar o desafio e e 
ai que comegs Battle Blaze, um sirn- 
uladordeiutas para 1 ou 2 
jogadores, que enyolve muita agao, 
Voc&tera que atravessar 5 fases, 
desafiando os guerreiros possuidos 
com nada mais que sua espada. 
Entre elas estao a Vila de. Grbmoor, 
o Castelo Jokalam, as Rumas de 
Naxus e as montanhas de Artec. Ao 
derrotar os guerreiros e libertar 
seus espiritos, prepare-se para o 
ultimo desafio: enfrentar o Demonio 
Negro. 



FICHU T E C N I C A 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N- de jogadores: 

N s tie fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Battle Blaze 

SUES 

A?ao/Luta 

1 on 2 

5 

Data East 

2 Mega 
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Este jogo utiliza uma das mais 
incriveis escalas e rotagoes, 
jamais vistas em qualquer 
videogame, o efeito Mode 7. 
Para quem nao conhece este efeito, 
ele funciona como uma ilha de 
edicao ligada em varias cameras -de 
TV. Ou seja, o jogo oferece cortes 
bruscos para varies angulos de 
tomada, criando uma incrivel 
sensagao de movimento, como 
numa transmissao televisiva de urn 
jogo de verdade. Voce vai sentir 
falta datorcida, apenas. Dada a 
compiexidade dos efeitos graficos, 



ela teve que ser eliminada para evitar 
slowdown - uma sobrecarga da 
capacidade de processamento. 
Mesmo assim, o som da torcida esta 
presente, junto com algumas palavras 
de voz digitalizada. As jogadas sao 
bem reais, reproduzindo com muita 
fidelidade as enterradas, bloqueios, 
arremessos e passes. jogador que 
recebera o passe e facilmente 
identificado por uma plaquinha sobre 
sua cabeca. Um bloqueio efictente 
pode sera diferenca entre a vitoria e a 
derrota, por issogrudenoseu 
homem como cola! 
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30 it'tcnndf 
24 seconds 




Toda vez que jogo este cart, me da uma saudade 
de meus brothers la do Harlem e das partidas de 
basquete que tiraVamos ao som de James Brown. 
_ *U Cara, era alucinante! Super Dunk Shot supreende 
BE I pelo efeito de movimento e pela simulagao mag tea 

h-—^=^^B (jg re aiirjade desse esporte. As jogadas sao dignas 
de um Globetrotter, com passes rapidos, arremessos ce-rteiros e 
enterradas que causariam inveja a qualquer Michael Jordan. Uma 
pena a HAL nao ter tido a boa ideia de incluir uma trilha sonora RAP 
para ajudarna sensagao. 

Lord Matias 



FICHU TECNICA 



Nome; 
Console: 
Modalidade: 
N" de joyarlores: 
N° de lases: 
Fab rica rite: 
Capacidade: 



Super Dunk Shot 

SNES 

Esporte 

1 on 2 



HAL 
8 MEGA 



AVALiACAO 



Grafico: 

Som: 

Diversao: 

Desafio: 





A LUTA 



CONTINUA 
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Enquanto durar a febre de Street Fighter II, a GAMEPOWER vai continuar a aprofundar as 

pesquisas sobre o jogo de luta mais sofisticado da historia. Neste numero, mostramos como 

o computatfor reage a cada golpe seu quando voce se encontra frente a frente com sen 

adversario. Esfa relacao funciona quando voce usa o Ken. 



Para cirna: Avanga em sua diretjao 
Para DSE: Chute forte 
Para DSD: Pula e chuta forte 
Para baixo: Pula em sua diregao 
Para DIE: Avanga e safta por cima 
Para DID: Avanga e soca fraco 
Para frente: Aguarda sua decisao 
Para tras: Giratona 









Chun-Li 



Para cima: Pisada 

Para DSE: Pula e pisa na cabeca 

Para DSD: Reeua 

Para baixo: Pula em sua diregao 

Para DIE : Puia com chute medio 

Para DJD: Soca fraco 

Para frente: Pula em sua diregao 

Para tras: Avanga em sua diregao 
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Dhalsim 



Para cima: Pula para tras 
Para DSE: Yoga flame 
Para DSD: Pula para tras 
Para baixo: Pula no mesmo lugar 
Para DIE: Soco baixo 
Para DID: Pulo para tras 
Para frente: Chuta forte 
Para tras: Soco forte baixo 
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Blanka 



Para cima; Chuta forte abaixado 

Para DSE: Soco forte baixo 

Para DSD: Soco forte baixo 

Para baixo: Sonic boom 

Para DIE: Chute forte baixo 

Para DID: Chute forte baixol 

Para f rente: Recua 

Para tras: Avanga e desfere soco fraco 
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Guile 



Para cima: Chuta forte abaixado 

Para DSE: Soco forte baixo 

Para DSD: Soco forte baixo 

Para baixo: Sonic boom 

Para DIE: Chute forte baixo 

Para DID: Chute forte baixo 

Para frente: Recua 

Para tras: Avanga e desfere soco fraco 




Honda 



Para cima; Soco multiple 
Para DSE: Soca forte 
Para DSD: Soco muftiplo 
Para baixo: Soco forte 
Para DIE: Soco forte baixo 
Para DID: Soco multiple 
Para frente: Soco medio 
Para tras: Soco multiplo 




CONHEQA AS MANHAS DATABELA 



DSE: 
DSD 



Diagonal Superior Esquerda 

Diagonal Superior Direita 



DID = Diagonal inferior Direita 
DIE = Diagonal Inferior Esquerda 



Esta tabela de Street Fighter II toi obtida no nivel 7 da versao japonesa do jogo E pode auxiliar voce a bolar 
as melhores e mais ofensivas estrategias contra sejs amigos e contra o computador 
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Cinquenta fases de liita mapeadas. com dicas. powerdicas 

e tudo que voce possa precisar. Escolha bem sen ajudante, 

tome cuidado com as portas e saia detonando. 



TERREO 



BANDAR 



3 B ANDAR 
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HACIOOO 
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No inicio do jogo, aproveite para se 
acostumarcom asfungo&s do 
joystick: os inimigos nao aparecem 
em grande quantidade. 

DICA: quando voce abrir a porta e 
aparecer uma moqa para ajudar, 
atravesse a {torts para Near com 
ela. E a meihor guerreira desta fase. 

1 a CHEFE 

Logo no inicio, va para a esquerda e 
de duas espadadas (no maximo). 
Quando ele ameagarum salto, fuja 
na mesma diregao. 
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Va com a guerreira ate que urn ninja 
aparega para te ajudar. Continue 
detonando, agora com o ninja, ate 
chegarao proximo andar, 

2 9 ANDAR 



Ao abrir uma das portas deste 
andar aparecera urn outro ninja 
roxo. Pegue-o paraaumentara 
fofija. 

BANDAR 






Siga ern f rente com o ninja roxo e 
nao mude rJe ajudante. Ele e o mats 
fiel escudeiro para este trecho. 



Ao passar pelo quarto andar, pegue 
o coracao vermelho para mudar de 
energia (level). E$ta na hora de 
enfrentar autro chefe de fase. 

2 s CHEFE 

Quando ele vier atras de voce, fuja e 
va para uma das plataformas. 



* * 
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Aguarde sua chegada, d§-lhe uma 
espadada e pule sobre o infeliz. 



Nesta fase existe mais urn ninja. 
Nao se esquega de pega-lo, assim 
voce conseguira maior potencia de 
ataque. 




5 9 ANDAR 






Esta e a fase mais curta do jogo. 
Aproveite-a para pegar todos os 
itens que nela existem. 

6 g ANDAR 




Cuidado com as caveiras para nao 
perder energia. unico jeito de 
detona-las e matando o mago do 
centrodatela. 

7 2 ANDAR 




Novamente, voce encontrara mais 
um ninja. Ele nao e assim tao 
importante, no entanto. melhor 
ajudante deste ponto ate o fim do 
jogo e o Gargula. 

DICA: nao pegue o coragao 
invertida, senao o sen ajudante 
perdera energia (level), 

9° ANDAR 




A partir deste andar, tome cuidado 
comasarmadilhasquese 
encontram nos baus. Aproveite para 
pegar itens e depois saia. 

W ANDAR 




Caminhe paraaesquerda, tomando 
muito cuidado com as langas que 
atravessarn as plataforrnas de salto. 




11 e ANDAR 




Duas novidades: um livro magiGO 
que destr6i tudo que houver na tela 
e um coragao azul que aumenta a 
energia de seu ajudante. 

IP ANDAR 




Neste andar aparecera uma fadinha 
amiga que vai espalhar varies itens 
pelatela. Pegue-os, 

3 ? CHEFE 

procedimento para matar este 
chefe e simples. Como no primeiro 
chefe, basta fugir quando ele vier 
atras de voce e dar-lhe duas 
espadas. Repite ajogada umavez. 



13 s ANDAR 
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Cuidado com as bolas que caem do 
ceu - elas sao perigosas. Nao perca 
seu tempo abrindo baus. unico 
bau que presta para alguma 
coisa nesta fase eo ultimo 
daesquerdaparaadireita. 



i 
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20? ANDAR 



24 e ANDAR 





14^ ANDAR 



Fique bem esperto ao destruir baus 
nesta fase: a rnaioria deles solta 
fogo. 

DICA: espere sempre a hora certa 
de pufarentre asliminas 
giratbrias para nao perder energia. 
Acaminhadaaindae longa! 



22 9 ANDAR 



Pegue o coracao vermelho no baii 
que pisca para enfrentar mais urn 
chefe defase. 

4 a CHEFE 

Fique na extremidade direita da 
plataforrna da esquerda. Se a 
minhoca vier por baixo, de uma 
espacfada e va para o canto direito, 
Caso ela venha por cima, inverta a 
operand. Repita ate detona-la. 




Pegue tudo que puder nesta fase. 

POWERDICA: fique abaixado no 
segundo degrau, atirando. Uma 
porta aparecera. Se voce entrar 
por ela. ira imediatamente para o 
19^ andar. 

19 Q ANDAR 



*^^'m*++ ■tm^s <mH*-< 



A coisa camera a complicar. Para 
pular de uma plataforrna a outra, 
voce devera to mar cuidado com as 
bo las que caern do ceu e com as as 
tabaredas que crescem a beira das 
plataformas. 

23° ANDAR 



Peguetodos os itens da fadinha, 
mas nao avance rnuito; os 
morceguinhos tiram a sua energia 
se nao forem exterminados, 

26 s ANDAR 







Tanto faz ir para a esquerda 
ou para a direita. Pela esquerda e 
mais rapido; pela direita existem 
mais itens. 
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Aproi/eite esta fase para acumular 
chaves. 



Preste rnuita aten§ao aos buracos 
do chao. Deles saem escorpioes 
azuis que paralisam 
momentaneamente e tiram energia. 







IT- ANDAR 



3D 5 ANDAR 




Se voce for pelaesquerda, 
encontrara uma estrela com vida 
extra. 



Nada importante a declarar sobre 
esta fase. 



Utilize esta fase para pegar itens. 



31 9 ANDAR 





Desta vez os escorpioes azuis 
cairao do ceu. Cuidado! 



POWERDICA: arrebente o bloco de 
cima da segnnda coluna que cai. 
Suba ao primeiro bloco, vire-se 
para a esquerda e atire. Ao entrar 
pela porta que apareceu. voce ira 
para o 36 s andar. 



Aqui nao sxistem grandes 
mudangas. A nao ser urn monte de 
morcegos e minlrocas que 
atrapafham a passagem. 

DICA: lembre-se de nao pegar o 
caragaoinvertido. 

29" ANDAR 



32 Q ANDAR 



W ANDAR 
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Ao chegar a este anrjar, despiste o 
dragao, andando de esquerda para 
a direita (e pegando itens). Saia 
logo depois 



Aproveite para pegar itens. 



33 9 ANDAR 



5 a CHEFE 

Fique na plataforma de sua escolha 
ede logo uma espadada nele. 
Depois, pule sobre este chefe mal 
cheiroso e escape logo ern seguida, 
fugindo para a outra plataforma. 
Repita o procedimento. 










I 




Muito cuidado conn as minhocas 
quesaem do logo, poisas 
piatatormas desta tase tambem se 
movem e o levarao a desgraca no 
finalzinho do jogo se voce vacilar. 

40 s ANDAR 



43 e ANDAR 




Mais uma vez, tome muito cuidado 
com os morcogos que saem do 
bau. A fase e bem curta. 

38 s ANDAR 




Aproveite para pegar itens. 
39 ° ANDAR 




Evite o mago que langa pedras em 
voce. Na extremidade direita, voce 
poderaencontrar urn bau 
escondido perto da safda. 

41 a - ANDAR 




Se voce estiver mal de itens, fique 
tranquilo. Nesta fase existe uma 
fadinha que vai I he dar a maior 
forga para prosseguir. 

42 s ANDAR 




Ma terceira porta da esquerda para a 
direita, voce encontrara urn coragao 
vermeiho. 




Para pular as plataformas, cuidado. 
Em primeiro lugar uma bola catra 
sobre voce e depois subira uma 
chama entre uma plataforma i 
outra. 

44 e ANDAR 




Nadade importante, nao perca 
tempo. 

45 9 ANDAR 




Evite ficar ernbaixo das caveiras que 
soltam raias, ou entrar nas quatro 
caveiras com o mago no centra. 
Isto podeser fatal. 





^m 






46 ANDAR 



48 ? ANDAR 




Aqui voce vai deparar com o 
penultimo chefe do jogo. 

DICA: nos espinhos do esquerdo, 
ha urn baii com una tesoura. Fvite 
pega-la para sen companheiro nao 
rnorrer. 

5 BANDAR 



Tambem nao importante. 
47 a ANDAR 



Na primeira plataforma da direita, 
existe urn bad com unna estrete. 
Pegue-o. 



49 Q ANDAR 





Va direto para a saida sem marcar 
tones! 



(ULTIMO CHEFE) 

Nao existe uma tatica para mata-lo. 
Desde que voce esteja com o seu 
ajudante num nivel alto de energia, 
basta pular e atirar do canto 
esquerdo da tela. 

POWERDICA: 

Caso voce esteja jogando a versao 
japonesa, ao matar o ultimo chefe 
escolha a opgao da esqiierda. 
Caso contrario. voce nao vera o 
fimdo jogo. 




J 



i 



k 
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SUPER R-TYPE 



ADICIONANDO ARMAMENTO 







fia tela-tftulo digite : baixo, R, direita, baixo, direita , 
direita, baixo, direita, baixo, baixo e Start, Quando o 
jogo comecar, pause-o e digits :R„ direita, baixo, Y, 
baixo, direita, baixo, esquerda, direita, baixo, dsreita e 
direita. Finalize digitando o botao respectivo a arma e o 
rnfssil que se quer adiciortar de acordo com a tabela 
abaixo. Despause o jogo e boa sorte! 



Anti-Air Laser. A 

Anti -Ground Laser B 

Reflective Laser X 

Split Laser Y 

Shooting Gun Laser... .R 



27 




ROTEIRO 









Para deixar o planeta rapldamente, siga este roteiro. E 

preciso encontrar os seguintes lugares e Itens: 

Cavema I : Laser de Combate, 

Wave Espacial (Safldcrawler): R2D2. 

Caverna de Ben Wan; Ben Wan (ele Ihe- dara o sabre de luz), 

Cantina: Hans Solo. 

Hangar: Falcon Millenium. 




PASSWORD 




Sevoeequiser 
come$ar o jogo no 
nivel Magna Tanker, 
entre com esta pass- 
word: M!LZK 





SUPER POWER UP 



[SUPER] 

ISRYlHUNTERl 



■JUNXOFT 



LICENSED BV 



Para energfzar sen carrc, 

use este codigo. 

Pause ojogo e pressione 

esla sequencia: cima, cima, 

b, direita, direita, B, baixo, 

B,esquerda,esquerda,A. 

Depoistireo pause. 



i><yM&R IMtns 



x /x 



vv 
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SOUND TEST 

Paraouvirtodasas 
musicas, direciorie 

diagonal superior 
direita e aperte Start 

simultaneamente. 



BUBBLE BOBBLE 



PASSWORDS 

Fase 25 - 4LL1 
Fase 50- 1GBF 
Fase75-HLB3 
Fase 100- KZBJ 



^'JdHilill 
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CONTINUE 

Para continuar o jogo basta 

segurar o botao Aedigitar 

Start. Vale lembrar que o 

mesmo procedimento ja era 

conhecido dos veteranos de 

Mario Bros I. 



SELECAO BE FASE 

Digi.teparacima2v.ezes, 
para baixo 2 vezes, 
esquerda e direita 2 

vezes, B, A, B, A e Start. 



•^u^lwMilliliUTi 

SELECAQ DE FASE 

Para selecionar fases neste jogo, 6 preciso terrnina-lo duas 

vezes, Apos a segunda. voce vai ver numeros referentes 3 

selegao de fase. Agora voce decide. 



NAO PERCA 
RITMO DAS FERIAS! 

ABA5TECA SUA LOCADORA COM AS ULTIMAS 

NOVIDADES EM GAMES ADQUIRA OS MAIORES 

LANCAMENTOS DO MERCADO JAPONES. 

CARTUCHOS PARA SUPER FAMICON 

TURTLES IN TIME - F 1 SUPER DRIVING 

HOOK - METAL JACK ARM POLICE 

PRINCE OF PERSIA - GOLDEN FIGHTER 

RANMA 1/2 - KING OF MONSTER 

SUPER BOWLING - SUPER FLYING WARRIORS 

CONSULTE-NOS E COMPROVE A SERIEDADE E 
PROFISSIONALISMO COM QUE ATUAMOS NUM 

MERCADO DE BRINCADEIRA. 
COMPRE CONOSCO E GANHE UM SUPER NES. 

FONE (Oil) 959.3040 E 290.8164 
FONE/ FAX (Oil) 290.7952 
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fixi ri € 
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CD-ROM 




SUPER NES 160.00 

ATENCAO 

FRANC TVS E 

REVISAMOS 

FILMADORAS 
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SAPOS RADICALS!!! 

Quern conhece a versao original de 
Battietoads para NES nao v$ a hora 

de jogar Super Battletoads para 

NES, SNES e Game Boy. Oevera ser 

langado nos EUA, ja em agosto. 

Sera maior que o original, com 

tremendos graficos e urn som 

genial. Sao tres saptnhos que 

espancam outros pobres bichinhos 

com tecnicas natia convencionais. 

Imbativel. 



UM PARAISO DIGITALIZADO 



WmSSf- 
Kawasaki 



naU ! EW6t 



Challenge e 

urn jogo 

que mistura 

corridas de 

motos com 

o esporte 

prediJeto do 

presidente 

Coilono 

jet ski. Joga-se contra o tempo, num 

cenario digitalizado de totos do Caribe. 

Ou seja, paraiso tropical com gasolina. 

Mas o maior barato do cartucho sao as 

maquinas: elas tambem sao digitalizadas. 



ALGUEM POBERA DETi-LOS? 



■Este"2e.m 1" chegaa 
■qualquer memento. Reurte 
Luta (Golden Fighter) com 
Aeao-RPG (Super Flying 
Warriors) num cartucho 
de 12 mega. Golden Fighter 
lembra Street Fighter II. 
Super Flying Warriors e 
uma versao para 16 bits 
do cartucho para NES. 




VIOLENCIA pesada com muito estilo 



Quern conhece este jogo 

dos fliperamas vai gostar. 

The Combatribes e 

pancadariae violericia 

puras. mais gostoso e 

esmagar a cabega do 

adversario contra ochao.ou 

roda-lo pelos pes antes de 

arremessa-lo bem longe. 





Urn calafrio corre a sua 
espinha! Voceestaa bordo 
do navio pirata e breve ira 
travar uma batalha com o 
mais infarne de todos, o Capitao 
Gancho, ou se voce preferir, o 
canal ha que sequestrou suas 
criancas iurando nunca mais 



devolvg-las.Agora Hoofc descobriu 

voce e saltou bem na sua garganta! 
Mas corn um rapido movimento, 
voce sai voando para fora do navio 
B, com urn simples empurraq, 
prende-o no mastro central. E Peter 
Pan, o nosso heroi, que luta.para 
safvar sua propria vida! 
Tudo o que vem depois ■ seu duelo 
com Rufio, o salto para o navio 
naufragado, as batalhas travadas 
contra os piratas e criaturas da 
Terra do Nunca -naoenada 
comparado a esse rnomento. Com 
varias fases e incriveis desafios T 
este jogo pro mete algum sucesso 
para os muito fissurados em 
aventuras. Se voce" comprar essa 
briga, tome o devido cuidado pra 
nao virar comida de tubarao! 



Voce leu o livro e viu o 
filme. Agora voce pode 
jogaro videogame. Por 
enquanto, emoitobits. 




kW^^^i 
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i este jogo para 8 bits. Os graficos nao agradam, coisa 
que nao devera acontecer na versao SNES. Para se 
' t ter uma ideia, Peter Pan parece um quadrado se 
movendo na tela. som e uma musiquinha bem 
repititiva, que pode entediar o mais fanafico jogador. 
jogo nao e fie I aos movimentos. Cart de acao-quest, aonde o 
objetivo e procurar itens. Com um razoavel desafio e boa diversao. 
Resumindo, nao espere grande coisa! 

Marcelo Kamil 



FICH A TE CW I Cfl 



Nome: 

Console: 

IViDdalidade: 

N- de jogadores: 

N- de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Hook 

NES 

A;aa 

1 ou2 



Sony 
2 Mega 



AVALIACAO 






Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 



MK 
5 
6 
7 

7 
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LKC - THE KING OF GAMES, 

O POINT DOS LANCAMENTOS 

QUE ROLAM LA FORA. 




FRANCHISING • LOCACAO • VENDAS 

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS • REMETEMOS PARA TODO BRASIL. 
MELHQR PRECO DO MERCADO, 



MATRIZ ■ Ft. Maieus J«e, 1 23 3 - Vila Maria FJs.xa - 
CEP 1 02 166 -Tel: (01 1) 954-941 S- 
FAX: 10111 954-8392-Sag Paulo SP. 
Lola 1 - SAO PAULQ-SP- R, Apucarana., 1209 

Tatuap6-Tel: 1011) 217-4699 
Loia 2 . BHASlLIA-OP - SCLN 21 1 - B'oco C 

Cj. 21 5 -Tel: (0611273-9.083 
Loja 31 - FOZ BO IGUACO- PR - R. Manoel Hoon'sues 

Filho, 4 1 - Tel; 10455! 73-2031 
Lojs 4- WRITIBA-PR - R. 2*de Maio, 765 

Tel: 10411 225-S43Z 



LKE 



ViDEO DO BRASIL 
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Loia S- COIflWA-GO - kv. Perinetral, 5B62 

Sttor Co>mbra ■ Tal: 1062! 233-4122 
Loja £ SAO PAULO 5P - R. do Oratorio, 1240 

Macco - Tel: (011) 954-9193 
Loja 7- GUARULHOS-SF- R. Barao fie 'VI ana, 71& 

C*ntro-Tel. 10111209-0537 
Loja 8 ■ MOfll DAS CRLJZES-SR - R. Otto Unger, 1 58 

Tal! (QUI 4E9-1S14 
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LANCAMENTO 




9uem vibrou com o recente 
lancamento nos cinemas da 
novaversao do classico 
Robin Hood, vaisesentiro 
i Kevin Costner. Suamissao 
e salvar o reino do maligno Xerife 
de Nottingham. Para isso Robin 
precisa escapar da prisao, retornar 
para a floresta de Sherwood e der- 
rotar o xerife e sua companheira, a 
Bruxa Mortianna. As aventuras de 
Robin incluem uma Jornada por 
lug ares assombrados, uma 
supreendente batalha com urn javali 
selvagem na velha e boa floresta de 
Sherwood e urn encontro delicioso 
com sua amada. Marion na mansao 
Dubois. Voce precisa fazertudo 
isso e ainda ir a igreja a tempo de 
impedir o casamento forgado da 
Marion com o fedorento Xerife de 
Nottingham. 

Na tela menu, Robin pode escolher 
entre varias opgoes para comer ou 
beber, examinar ou ler... trocar 
armas, etc. Mistura de RPG com 
muita aventura, este jogo vai obri- 
garvoceausaracabega. 



F ICH A TEG MICA 



Nome: 
Console: 

Modalidade: 
H- de jogadores: 
N- de fases: 

Fabrieante: 
Capacidade: 



Robin Hood 

NES 

Aca>RPG 

1 

Arcadia 
2 Mega 



A V A L I A Q A 



Grafico: 
Sdm: 

Diversao: 
Desafio: 



MK 
8 
4 
8 
6 
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Voce vai precisar usar a 

cabeca para salvar a bela 

Marion de urn casamento 

com o terrj'vel Xerife 



**> 
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Que chique! 
A Nintendo 
resolve colo- 
car as man- 
guinhas de 
fora e langa 
Robin Hood, urna das mais 
belas estorias de todos os 
tempos, em cartucho. jogo 
e uma fusao de aventura e 
RPG, com bons graficos e 
diversao. A melhor parte e 
sem duvida quando o nosso 
heroi estracalha urn javali sel- 
vagem. E radical! Apesar de 
ser urn RPG, e de nao ter 
velxidade alguma. a titia aqui, 
fa incondicionai do heroi de 
Sherwood, quase teve espas- 
mos de tanto se divertir! 

Mar jane Bros 
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stecart e uma teritativa de 
cofiarum bom jigo de arcade 
queacabou saindp tambem 
IparaoSNes eparao Mega 
E u§ misto de agio e luta. Ha 
yjn morjo |ue e para unrfjogador 
apenas. e eagao. Mo outre modo, 
para dois, vila jo go de luta, Voce 
potfe escolher um hero i e Im vila o 
da 'Marvel para a contenda/IAagao 
comeca na Florida e vai atrawssando 
o territorio am erica no ate alcangar 
Los Ai|eles- S na "California. Capitao 
Americ$|em pesSoa, comega of&gjo 
e, conforme for a pfogressao, vod| 
pode muitr para Hoijerri Aguia, 
Homern de Ferro e Visap. Capitao 
da varios golpes, enfrerfta soldados 
de cfiumbo, alra o escuaifccorpo se 
fosse um frisbeM escapa dftodas. 
Conta com o auxffio de uma afejiga 
misteriosa. E finalmente chega ao 
seu destino, sao, salvo e sem 
nenhum fio de cabelo fora do lugar, 
coniQ convem a um super^heroi do 
seu quilate. 



brother se amarra em super-herol? Entao chegou 
o seu pratao, Eu entro nurnas com o Capitao 
America, mas tern um chegado af que e ligadao. 
Acha que ete e o aprimorarnento da ideia do super- 
hero! Pode ser. jogo chega a ser cata!tico, heavy 
mesmo. Capitao atravessa a America, voando, que 
otario ele nunca foi. Vai mandando babacas pro espago. Ativa o 
superescurJo pra acabar com a festa alheia. Pena que o som deixa a 
desejar, Mesmo assim, um jogo decente. Mande ver. 

Lord Mafias 




F I C H A T E C N I C A 



Nome: Gapitan America 




Console: NE $ 




Modalidade: Acao/Luta 




N s de jogadores: 1 ^2 




K- de fases: 




Fabricate: Data East 




Capacidade: 1 Mega 




A V A L I A g A 
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Som: 6 




Di versa o: 8 




Oesafig: 3 
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SUPER 
GAMES 

Sao Paulo 

Al, Barros, 945 

(esq, R. Cans. Brotero) 

Higienopolis 

tel: 825,4317 



SUPER 

GAMES 
Sao Paulo 

K, Verbo Divino, 954 
Granja Julieta 

tel: 548-4902 



SUPER 

GAMES 

Sao Paulo 

Av. Higienopolis, 192- Lj. 3 

I ligR'n6p-olis 

Inauguraqao: julho 92 



SUPER 
GAMES 



Brasilia Set 

SCLMQ&BIocoCLj. 11 

Brasilia- DF 

tel: 242-0177 



SUPER 
GAMES 

Brasilia Norte 

SCLN215BltrcoCLj.l9 

Brasilia -DF 

m 347-8281 



SUPER 
GAMES 



Maceio 

Gslc-ria Sfitse Coqueirosjj, S 

Fajussara- Maaio- AL 
tel: 231-81(36 



SUPER 

GAMES 

Belem 

Av. Serzedelo OortSa, 880 

Betem - PA 




SUPER 

GAMES 

Sao Paulo 

Av "\ r nv;i Ca.nttrein 

Trt.rr.ciTn;- 
Hi 2C-3-iS97 



4 

SUPER 
GAMES 



Campinas 

Av fiaraiv de Itapura, 2365 
Campinas - SP 



GAMES 



GAMES 



Santos 

Kua Fernact Dias, 04- LJ. 8 

Galcria lpiran.ga 

Santos • SP 



SUPER 

GAMES 

PETliOLlNA 

K. Marine! Clenietitinu, 
101* - Lj II 
Petrolina - PE 
6BfcS*2-U2S 



VOCE QUER. NOS TEMOS! 

SEMPRE OS ULTIMOS LAN^AMENTOS PARA LOCA^AO E VENDA 

CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REWSTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS 

INTERESSANTES, CABINESDE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSTONAL. 

VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES. 



o 



J^"H!£ i COKTE 

GRANDE CONCURSO SUPER H GAMES 



Estou preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localiz-ada na SUPER GAMES mais proxima de minha ca&a, 
para participar de graq;a do concurso que dara um SUPER NES como Premio. 

Nome: Idade; _ _ Sexo: M F 

Enderego; CEP: 

Cidade; 



Tel: 



Estado; 



Meu Video Game e: 



Os Cupons somente serao recebidos para depOsito nas urnas ate o dia 29/08/92 as 18:00 Us. soiteitj sera realizado na SUPER GAMES da Al 
Barros, 945 em Sao. Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs., aberio ao publico. g3.nha.dor sera notificado pejfl Correio, por telrfont: i: por aviso 
afixado em todas as lojas SUPER GAMES- Este sorteio premiara apenas uma pessoa com iim SUPER KEES. 



FRANCHISING SUPER ft GAMES 
PARA TER UM NEGOCIO ATUAI, VIBRANTE E LUCRATIVO 

FRANCAP S.A, 51STEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAO PAULO - SP -TEL: (Oil) ^25-*4840/ 826*30027 66-7943 - HSk (Oil) 66-4777 



TOTAL 





Aumente bem o volume da TV, 

pegue urn dos irmaos cara de pau, e prepare sens dedos: 

este jogo vai deixar todo mundo louco!! 



1-Fase 



No inicio do jogo aproveite para 
testar os movimentos do seu heroi. 





Dica: para pular da escacla com 
sucesso, fique na extremidade. De 
outra forma, voce pod era ser 
atingido por uma bola de espinhos. 



Outra Dica: suba a plataforma, 
pulando ate o numero 3, Depois 
salte para a esquerda. Voce vai 
encontrar uma vida. 



Agora pule os galhos da arvore. Ao 
chegar ao topo, pule de nuvern em 
nuvem ate a extremidade direita da 
tela. Beleza, voce passou de fase. 




NES 

TOTAL 








F I 




2- Fase 




Tome cuidado com as plataformas 
de gelo: elas escorregam bastante. 
Ao chegar nos prirneiros blocos de 
gelo de cada plataforma, a bola 
verde de espinhos comegara a se 
movimentar. 

Dica: fique parado no fim da 
plataforma. Quando a bola verde 
descer, corra para a plataforma 
seguinte, 

Outra Dica: ao passar pelas 

plataformas, monte no cachorro. 
So ale pode fazer voce atravessar 
as bolas de espinho sem perder 
energia. 

Qutras Dicas Uteis: nao suba as 
escadas marrons correndo (com o 
botao B press iona do), Sempre que 
aparecer urn cachorro, monte nele. 



Ao sair das plataformas azuis e 
entrar novamente no armazem, 
fique sobre a seguncfa plataforma 
de gelo e espera a nota musical que 
cai. Elavaleuma energia. 

Ao se depararf rente a f rente com o 
monstrinho verde que impede sua 
passagern, pule na cabega dele. E o 
unico jeitode passar. 





Suba ate a cesta de basquete e 
enceste o ovo para ganhar uma vida. 

Dica: volte para a tela da prisao. 
Ma parte marron existe uma nota 
musical. Agora voce deve descer e 
ir para a direita. Logo chegara ao 
fim da fase. 



Dica: ao sair da tela da agua, 
espere a monstrinho verde pular 
na plataforma para so depois 
continuar a caminhada. 



3 s Fase 



Comece a fase descendo as 
escadas ate a extrema esquerda, 
onde voce vera urn as plataformas. 
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4- Fase 



Entre nas tubulagoes, mas cuidado 
com o tubarao. Ele morde. Quando 
voce sair da tubulagao, ira para urn 
andar abaixo do anterior. Agora 
entre no segundo cano a esquerda. 
Continue a esquerda na tela azu! 
(onde tern varios bueiros) e voce 
achara urn a bifurcagao. Entre na 
tubuiagao a direita e volte correndo 
para pegar o coragao (uma vida). 
Continue a caminhar, sempre que 
possfvel, pela esquerda e para 
cima. Mais uma vez, passara de 
fase. 



5* Fase 



Esta e a ultima e ma is longa fase do 
jogo. 




Logo na prtmeira escada, espere os 
passaros atirarem os ovos. Suba a 
escada, pule nos barris e salte 
novamente para chegar no segundo 
andar. Pegue a nota musical. 




No ultimo andar, va para a direita e 
espere na extremidade para 
embarcar na plataforma no 
momento certo. Saltando de 
plataforma em plataforma com 
cuidado eernmovimentos 
circulares, voce chegara logo ao 
topo da tela (nao esquega de 
abaixaracabega). Va para a direita 
e caia na parte das grades. 

Dica: cuidado com os espinhos do 
meio eosdenaixo. 
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Desga pelas grades, paraencontrar 
uma vida. 




Chegando na parte do pula-pula, 
siga sempre subindo. 



': -l ■ 
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Ao chegar no topo, abaixe e deixe 
o guarda atirar; espere ele virar de 
costas e empurre-o para o abismo. 
Desca, seguindo o caminho. 
Espere novamente o guarda e 
desvie dele. 

Suba na plataforma e abaixe-se ao 
ver as bolas de espinho. 




Atravesse os blocos correndo e 
suba. Procure uma vida e siga o 
sentido ate a ultima plataforma. 
Desga mais 2 andares, para 
chegar ao final dojogo. 



Com o voce viu, este 
jogo nao e brincadeira. 

Ecoisa seria, coisa 

para profissional. 

Quem conseguiu 

chegar ate aqui e, com 

certeza, urn grande 
craque de videogame. 

Mandefotos de tela 
para a redagao! 
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loraos jogos da linha Street 
Fighter, Fatal Furye, sem 
duvida, o arcade de mais 
sucesso no momento. Um 
grande kick and punch, este jogo ja 
conquistou uma legiao de fas nos 
melhores fliperamas do pais. Para 
que voce rtao apantie em publico, a 
GP preparou um material especial 
com a historia de cada herdi, golpes 
edicas para matar tod osos 
adversaries. Tudo isso serve para 
economizarfichas e funciona, 
tambem, em corjsoles Neo Geo. 



Nome: 

Console: 

Modalidade: 

HHe jogadores: 

N 13 tie fasss: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Fatal Fury 

Arcade 

Luta 

1 9U 2 

8 

SNK 

55 mega 



AVALJAQAO 



Grafico: 

Sam: 

Diversao: 
Desafio: 



BB 

g 

9 
10 

8 



Jogo da empresa SNK, Fatal Fury chegou a superar 
as espectativas mais radicals de todos os video- 
fighters. Com seus graficos cbocantes, as lutas 
atingem urn realismo incrivel gramas aos efettos de 
profundidade. A trilha sonora caractertea com 
fidelidade o ctima de cada luta, aumentando frem o 
tator diversao. jogo em si e me nos complexo do que nosso querido 
Street Fighter II, mas nao perde para nenhum outro jogo do gen.ero. 




Vale a pena detonar umas f ichas. 



Baby Betinho 



Terry Bogard 

Terry e o filho mais velho do 

campeao de luta de rua, Jeff 

Bogard, Com o assassinate 

de seu pai, Terry passou a 
viver nas mas. La 
ele aprendeu seu 
estilo unico de 
Futar., sem regras nem 
proibiccies. Movido pela raiva, 
quando luta e para ualer! 
fJunca se rende e nao tern 
medo de nenhum adversario. 





Lightening Fist (punhos de fogo): 

Jy )£ «-A Esse golpe e capaz de 
v .^L pegar a maioria dos 
^ ** adversaries de guarda 
abaixada, com excelentes 
resultados. 

Screwdriver (chave de fenda): 

A Golpe muito eficaz 
quando usado contra 
adversaries tonteados por 
outros golpes, E poderoso, 
mas tem urn alcance 
limitado. 





mj 



Andy Bogard 





Andy era muito 
r -.^ novo quando seu 
pai morreu, mas 
logo depois, 
movido pela uinganga, 
comegou imediatamente a 
aprender as artes marciai&. 
Uma vez lutou contra urn 
mestre japon§s baixinho, que o derrotou 
em publico. Aprendeu que tamanrto niio 
e dc-cumersto e comecou a treinar com 
sau novo Instrutor. 
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Acrobat Kick (chute 
acrobatico): 



* * 
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Golpe que, apesarde serfflcil. causara 
danos irrecuperaveis ao outro lutador. 



Elbow Smash 

(esmagada com o cotovelo): 

i^ ?i A 

Eficente contra qualquer inimigo. 





Napalm Punch (soco de Napalm): 
4 >i -» A 
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Este soco produz uma 
linha de fogo no chao 

e tosta o inimigo. 



Flash Kick (giletada): 




Provocara' danos rncrivefs a 
qualquer um que ouse pular 
sobre voce\ 





Force Wave 
(onda de 

4 ■ \i 4- 

forga): 

A 

Usando a sequ^ncia acirna, 
voce solta uma bolade 
energia. 

Windmill 

Punch (gui I hot ina 
voadora): 



Joe Higashi 



Joeconheceadordos 

irmaos Bogard, os seus 

melhores amigos. Esta determined o a 

facabar com este 
sofrimenta de uma vez 
portodas. Tern treinado 
sua mente e espirito 
para a batalha. Ele luta 
pela para vingar Jeff 
Bogard, assassinado 
cruelmente. 





Rocket Kick 
(chote foguete): 

Chute futminante que 
detona quaiquer urn, 



Dragon Punch 
(soco dragao): 

A rapidamente 

Uma sequencia de 
socos ligeiros. 





Cyclone Punch 
(soco ciclone): 

4, ^i -» 7i ^ 

Voce vai produzir urn 

ciclone. Use contra os 
mais lerdos, apenas. 



Flame Kick 
r , (chu'tte de fogo): 

* * B 

Chute medio que mirta 
defesas adversSrias. 



1) melfior jogador e Joe Higashi. 
seu golpe Rocket Kick 6 a 
mais eticiente de lodos. 

2) Os melhores golpes de cada 
jogador: 

Joe - Rocket Kick 
Terry - Flash Kick 
Andy - Acrobat Kick 



DICAS ECONOMICAS 

3.) que usar contra cada adversario: 
Contra Richard Meyer: escolha Joe 
e fique dando rasteiras. 

Contra Michael Max: de voadora e 
soco abaixado. 

Contra Tung Fu Rue: Voadora e 
soco. 



Contra Duck King: escolha Joe e 

aplique o Rocket Kick. 

Contra Hwa Jai: va com Terry e 

aplique o Flash Kick. 

Contra Raiden: Use a Napalm e, 

quando saftar, de urn chute 

forte. 

Contra Silly Kane: rasteira. 









As Tartarugas Ninja estao de 
volta numa nova aventura 
para o sisterna SMES. No 
cartucho Turtles in Time, 
Donatello, Michelangelo e 
Leonardo tern de impedir o roubo 
da Estatua da Liberdade, pelo 
Destruidor. Mas o vilao contra- 
ataca, prende as tartarugas numa 
maquinado 
tempo, e as 
envianuma 
viagem 



"eterna" - ou seja, sem retbrno. 
Lutando muito e passando de fase 
voce vai avangando no tempo ate 
chegar ao presente para combater o 
Destruidor e devolvera Estatua da 
Liberdade ao seu lugar original em 
Nova York. Mas tre-s primeiras fases 
do jogo, voce tern que combater os 
soldados inimigos nas ruas da 
"Grande Maga". Na quarta fase voce 
sera aprisionado na maquina do 
tempo pelo Destruidor, de onde tera 
queescapar. 





COWABUNGA!!! Merecidos parabens para a 

Konami, que acertou na mosca em Turtles IV. 

Munca vi urn jogo de luta que juntasse emogoes de 

' a F-Zero com lata, chefes de fase no estilo de 

Battletoads e uma diversificagao de fases e golpes 

tao original que vai levar ate o mais ctiato dos 

intelectuais a loucura. Turtles IV e urn jogo que vai agradar a um 

publico sem limites de idade. Os graficos sao chocantes e bem 

parecidos com a versao do fliperama, tanto em beleza quanta em 

qualidade, Turtles IV e simplesmente demais!!!. 

Marcel a Kamikaze 
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Leonards: Manlpula as ultra potierosas 
espadas Katana com rapidez. seu 
golpe especial e o parafuso duplo com 
espadada. 

Michelangelo: Usa a mortal Nunchkus. 
E a mals pnderosa, mas rao e mtiito 
veloz, Sua lecnica especial e o ataque 
rotatofio. 

Donatella: Sua arms e a simples Bo, 
Seu golpe especial e o salto com golpe 
usado cam a Bo. 

Rafael: Sua arm a e um par rJe Sais, 
bom no alaque mas fraco na defesa. 
Round Kick e o seu golpe especial. 




FICHU TECNICA 



Nome: 
Console: 
Modalidade: 
N e de jog ad ores: 
N- de fases: 
Farjf icante: 
Capacidade: 



Turtles IV 

SNES 

Acao 

1ou2 

10 

Konami 

8 Mega 



AVALIA?A0 



Grafico: 

Som: 

Diversao: 

DesafiD. 



10 

g 

10 

7 



Oepois voce comecara nurna era 
pre-histortca, passanrJo porvarias 
epocas sempre em luta contra os 
inimigos. controls do jogo e 
completo e lembra muito o de 
Arcade, com abundantes ataques 
especiais. Muitos efeitos de zoom e 
o ja conhecido Mode 7 de rotagao 
completam os complexos graficos 
do jogo. efeito zoom do console 
SNES, alias, e tao bem utHizado em 
Turtles IV que os inirnigos parecern 
sair da tela (veja fotos). Ha varies 
power-ups em forma de 
pizzas, parafacilitarsua 
vitoria. Etodavez 
que voce come 
umpedaco, 
ouviraumavoz 
bem 

caracteristica, que 
grita corn 
entusiasmo: "pizza 
time". Escolhe um dos 
quatro herois e detone! 
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LANCAMENTO 




QUEBRE SUA CABEpA 

NUMA LUTA CONTRA OS 

INIMIGOS DO MARIO 

Este cart promete diversao para 

tod os os jogadores tie Game 

Boyquegostamdequebra- 

cabe$.as. Voce conhece os 

inimigos: sao os mesrnos dos 

jogosde Mario. Yoshi soseu 

mais novo arnigo. 
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UMA NOVA VERSAO DE METROID!!! 

A nova v^rsao Game Boy deste jo.go semi-classico para 
KIES ve'm com ainda mais fas.es, arrnadiihas e desafios. 
Qo'mo voces -devern lembrar/o sinistro planeta SR-388 
e coberto de rut-rtas, corridores e caver nas perigosas, 
aiem dos seus inimigos mortais, os Metroids. Voce 
precisa .encontrar os artefatos de uma ciyilizapao antiga 
para canseguir os poderes necessaries para enf center 
os Metroids, Existem varias maneiras diferentes in 
terminar este jogo. Cada urna tern urn fim. diferente. 
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LANQAN1ENT0 LEGAL? 

Fabricado pela Fareast, o Super 
Mag icon e urn aparelho que permite 
copiar cartuchos de SNES em disquete 
de connputador. Lima vez copiado, o 
disquete pode ser jogado como se fosse 
urn cartucho no proprio Magicon. A 
fegalidade deste aparelho e bastante 
questio navel, no entanto. Copiar 
cartuchos, como se sabe. constitui 
pirataria. pratica probibida no Brasil. Se 
todo mundo come^ar a copiar jogos em 
casa, as empresas vao parar de investir 
nesta area. E os 
cartuchos serao 
cadavezpiores. ***<"* 
Qiiem gosta de 



GDI COMPATIVEL 

Por serfabricado em eonjunto com 

a Philips, especula-se que o SNES- 

CD da Nintendo sera compativel 

com oCDI (compact disc 

interactive) da empresa hclandesa. 

Isto devera garantir urn numero 

ainda maior de tftulos para o SNES- 

CD, principalmente na area de 

multimfdiae educagao. 

Num outro boato, menos 

animador, afirma-se que a 

potericial limits da maquirsa so sera 

atingido com urn carl extra de 

RAM. Seria uma soluglo - no 

mini mo- estranha,.. 




NINTENDO VAI 
AO CINEMA 
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CD OR NOT CD, EIS A QUESTAO 

A briga entre Sega s Nintendo (GamePower, n- 1 ) esta 
gerando todo tipo de boatos sobre como sera o CD- 
Rom para o SNES. Este mes sugiu mais urn caso 

interessante. Uma revista americana publicou fotos de 
como seria o aparelho. Depois. descobriu-se que nao 

era nada disto. INIao existem fotos do aparelho ainda. As 

fotos publicadasforam tiradas de uma revista japonesa, 

mas sem traduzir o texto que vinha logo abaixo. No 

texto. a revista japonesa explicava que as fotos eram 

faisas, feitas atraves de urn processo de montagem. 

Teremos que esperar mais um pou-co. 



filme longa-mef ragem de 
Super Mario devera chegar 
aps cinemas dos EUA para o 
Natal deste ano. papel de 
Mario vai ser feito por Bob 
Roskins, do. filme "Hook". 
Dennis Hopper, de "Sem 
Destinio". vai fazer o papel de 
King Koopa. Mas nao sera o 
iniico filme que. comefou a 
vida como cartuervo. Venrai a 
versao longa-metragem de 
Double Dragon, tambem. 
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Street Fighter II 
Super Soccer Champion 
Contra III 
Krusty's Funhouse 
Top Gear 
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Turtles III 
Familia Adams 
Tiny Toon 
Flintstones 
Bucky 0'Hare 
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RECORDES AMERICANOS 




Abodox 


655.350 


Godzilla 


11.111.310 


Kung Fu Heroes 


11.059.200 


Marble Madness 


147.110 


Palamedes 


769.170 


Rampage 


42.999.963 


Road Blasters 


999.999 


Sqoon 


12.012.210 


Super C 


9.999.990 


T. M. N. T. 


9.999.900 


I _ __ 


Act Raiser 


99.990 


Final Fight 


784.840 


Pit Fighter 


1.777.510 


S. Adventure Island 


116.800 


Super Mario World 


9.999.990 


Super R-Type 


9.999.900 


Super Smash TV 


47.778.925 
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GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



APRESENTA 
o novo point dos videomamacos 





VENDAS NO ATACADO E VAREJO, 
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX) 

R. Terssa, 1,515 - Lj. 147 ■ Pelropoiis ■ RJ ■ Tel. (0242) 31-1352 ■ Fax. (0242) 43-3706 

R. 16 de Marco, 338 - Centra - Petropolis - RJ [loja e escrildrio] - Tel. (0242) 31-2460 - Fax, (0242) 43-3706 

Breve no Mia Plaza Av„ Maestro Paulo e Silva, 400 ■ Loja 377 
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Winn 
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Winnere Champion 
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A &*SW tambem fornece 
comandos, 
com as ultimas novidades do 

momenta, fontes, 

compSementos e acess6rios de 

altaqualidade. 



O Winners Boy 

e um gabinete 

corn medidas 

reduzidas que 

ja vem com TV 

e pode ser 

gquipado com 

video game 

MEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros, Uma 

6tima opcflo 

de 

entreterimento 

para 

residencies, 

consult6rios, 

clubes, 

locadoras, 

buffets etc. 



Pabrlca e Show-room 

R, Freire da Siva, 408 - Cambuci - Sdo Paulo Capital 

Vendas e InformagOes: 278.6970 e 270.8685 
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